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ANALISE TECNICA

I - POR SEOﬂENClA, RESUMO, AMBIENTES

PERSONAGENS, INDUMENTARIA, CENO.

GRAFIA, OBJET

OS DE CENA, VEICULOS
E ANIMAIS
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SEQUENCIA |

I - RESUMO: A primeira seqiiéncia do filme incorpora personagens a
paisagem do Alto Jequitinhonha ¢ revela a decadente atividade dog

Marialva, sua mulher, teceld de belos e famosos tapetes Arraiolo.
Divergéncias, por outro lado, também vividas pelo jornalista Pedro
Rezende, em férias na cidade de Datas, onde nasceu, e sua mulher Cleusa,

da alta sociedade de Belo Horizonte, cujos conflitos sio de origem mais
social do que econdmica.

2-PLANOS: De1a27
EXTERIORES - AMANHECER - DATAS - RIO - DIA
EXTERIOR - RUA E CASA DE ZE RAIMUNDO - DATAS . DIA

Planos: De la7

3.  PERSONAGENS PRINCIPAJS: Z¢ Raimundo, Marialva, Pedro
Rezende e o delegado de Datas, dputor Altamiro.

4 PERSONAGENS SECUNDARIOS: Glorinha, Quirino € o comerciante
Juca Rezende.

7. OBJETOS DE CENA: Bateia, instrumentos de garimpo, mochila ¢
merendeira, petrechos para tecelagem de tapete Arraiolo:

2

8. VEICULOS E ANIMAIS: “Pick-up”, morador a cavalo, homem
empurrando um carrinho de mo, carros atuajs cruzando ruas de Datas.

INTERIOR - CASA DE 7k RAIMUNDO - MANHA

Plano: 8
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mesas, armarios contendo material para o trabalho especializado de
Marialva e sua mae;

3. OBJETOS DE CENA: Material de tecelagem manual; tapete Arraiolo;
4. INDUMENTARIA: Roupa caseira, simples, sem luxo.

EXTERIOR - PRACA DA IGREJA - DATAS - MANHA

Planos: 9 a 12

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Zé Raimundo:;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Comerciante Juca Rezende;

3. FIGURANTES: 7 moradores transeuntes, 1 sitiante com carrinho, 4
criangas de uniforme, 3 clientes diante de casas comerciais, 2 mulheres de
saia, 1 mendigo com roupa em péssimo estado, homem a cavalo;

4. INDUMENTARIA: Roupa de esporte, fina, para Pedro Rezende, calga e

camisa e sandalia, para Z¢ Raimundo, roupa simples para os figurantes e
saia para as mulheres;

5. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro, estacionado diante da loja
comercial do pai, carro cruzando a praga, homem a cavalo.

EXTERIOR - GARIMPO NO RIO - DATAS - MANHA

Plano: 13

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Z¢ Raimundo:

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Quirino:

3. FIGURANTES: 3 garimpeiros;

4. INDUMENTARIA: Traje de garimpeiro pobre, chapéu de palha.

5. OBJETOS DE CENA: Bateia, petrechos de garimpo, draga, bomba.

EXTERIOR - VENDA DE JUCA REZENDE - MANHA

Planos: 14 a 16

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende e delegado Altamiro;
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Juca Rezende:

3. FIGURANTES: 5 fregueses da loja comercial de Juca Rezende:
moradores de Datas, transitando na praga;

4. INDUMENTARIA: Roupa esporte, de boa confec¢do, para Pedro
Rezende, Juca Rezende e o delegado Altamiro;

5. VEICULOS E ANIMAIS: 2 automoveis circulando, 1 roceiro a cavalo,
2 cachorros na praca.
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INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Planos: 17 ¢ 18
1. PERSONAGEM PRINCIPAL.: Marialva:

2. PERSONAGEM SECUNDARIA: Dona Aparecida:

3. CENOGRAFIA: Quarto de casa pobre, transformado em local de

tecelagem de tapete Arraiolo, com mesas, cadeiras, armario, material para
tecer, etc.

3. INDUMENTARIA: Como nos
de tecelds pobres;

4. OBJETOS DE CENA: Petrechos de tecelagem de tapetes Arraiolo.

planos anteriores: roupa simples e caseira,

EXTERIOR - FRENTE DA CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Planos: 19 a 22

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende e Marialva;
2. FIGURANTES: Moradores transitando pela rua;

3. INDUMENTARIA: Pedro Rezende: roupa esporte fina; Marialva como
nos planos anteriores.

INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - SALA - DIA

Planos: de 23 a 27

PERSONAGENS E INDUMENTARIA: Os mesmos do ambiente anterior.



SEQUENCIA 2 (FLASH-BACK)

1. RESUMO: A Segiiéncia 2 relata, em “‘flash-back”, o passeio  amoroso
de Pedro Rezende e Marialya. Jovens e romanticos, caminham 3 margem
do rio Jequitinhonha, préximo 2 Datas, revelando simplicidade e promessa
sentimental de casamento que a ida de Pedro a Belo Horizonte, para

estudos, iria desfazer. A volta a0 passado termina quando, no plano 29
encerrando o_“flash-back”, Marialva chega da cozinha, na atualidade,

trazendo café e pdo-de-queijo, que serve ao antigo namorado, que a visita,

2. PLANOS: De 28 a 29

EXTERIOR - MARGEM DO RIO JEQUITINHONHA - DIA

Planos: 28 E 29

15);
4. FIGURANTES: 3 garimpeiros, faiscando no rio;
5. INDUMENTARIA: Trajes de jovens na década de 70, roupa simples,

mas de fina confec¢do para Pedro, também simples mas revelando a beleza
fisica, a graca e a elegéncia de Marialva;

6. OBJETOS DE CENA: Material de garimpo usado na década de 70:
bandeja caseira com bule de caf4, xicaras ¢ prato com pdo-de-queijo;

7. EFEITOS ESPECIAIS: Magquiagem e penteado especiais para Pedro e
Marialva, rejuvenescidos e de volta aos anos da adolescéncia;

8. MUSICA: Melodia, de inspiragdo romantica, com acordes distorcidos,
mas depois se normalizando.
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SEQUENCIA 3

1. RESUMO: Sucedendo ao “flash-back”, a nova seqiiéncia retoma o
cotidiano dos personagens centrais do filme: 7Zé Raimundo, no garimpo,
conversa com Quirino; Pedro Rezende dialoga com Marialva em sua casa e
revela, em confidéncia, os conflitos com a esposa, enquanto Glorinha,

regressando da escola, na companhia de uma colega, ¢ examinada pela
médica [solda no Posto de Saude.

2. PLANOS: De 30 a 35.

EXTERIOR - GARIMPO - RIO JEQUITINHONHA - DATAS - DIA

Plano: 30

. PERSONAGEM PRINCIPAL: Z¢ Raimundo;

. PERSONAGEM SECUNDARIO: Quirino.

. FIGURANTES: 2 garimpeiros ¢ 3 lavadeiras;

INDUMENTARIA: Roupa modesta de garimpeiro:

OBJETOS DE CENA: Instrumentos de garimpo, com draga e bomba.

N L AW

INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - SALA - DIA

Planos: 31 a 33

PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende e Marialva;
PERSONAGEM SECUNDARIA: Dona Aparecida;
INDUMENTARIA: J4 descrita.

OBJETOS DE CENA: Idem.

e 19 B e

EXTERIOR - POSTO DE SAUDE - DATAS - DIA

Planos: 34 ¢ 35

PERSONAGENS SECUNDARIAS: Glorinha e médica Isolda;
PEQUENO PAPEL: Menina Maria do Carmos;

FIGURANTES: 2 médicos, 3 enfermeiras, 5 pacientes para consulta;

4. CENOGRAFIA: Interior de Posto de Saude em cidade do interior, com
salas de consulta,' moveis brancos, objetos médico-cirtrgicos, balcdes, etc.;
4 INDUMENTARIA: Uniforme de colegiais; traje branco de médicos e
enfermeiras, roupa normal e simples para pacientes e funcionarios; '

5. OBJETOS DE CENA: Estetocopio para exame, petrechos médico-
hospitalares.etc.
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SEQUENCIA 4

I. RESUMO: Esta nova seqiiéncia descreve a romantica serenata que Z¢
Raimundo dedica a Marialva e Glorinha, diante da casa onde residem em
Datas. Na noite estival e envolvente da pequena cidade, Zé Raimundo
entoa, acompanhando-se ao violdo, uma tipica cantiga seresteira, atraindo
mulher e filha a janela, encantadas com a homenagem sentimental do

garimpeiro. Quando a serenata termina, a pequena familia se recolhe, feliz,
para uma boa noite de sono e repouso.

2. PLANOS: De 36 a 42,

EXTERIOR -RUA E CASA DE ZE RAIMUNDO - DATAS - NOITE

Planos: 36 a 40

3. PERSONAGENS PRINCIPAIS: 7¢ Raimundo e Marialva;

4. PERSONAGEM SECUNDARIA: Glorinha:

5. INDUMENTARIA: Traje simples, de garimpeiro, para Z¢ Raimundo;
roupa de dormir para Marialva e Glorinha;

6. OBJETOS DE CENA: Violio:

7. MUSICA: Cantiga tipica de serenata mineira.

INTERIOR - SALA DA CASA DE ZE RAIMUNDO - NOITE
Plano: 41

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Z¢ Raimundo ¢ Marialva:
2 PERSONAGEM SECUNDARIA: Glorinha:

3. CENOGRAFIA: Ja descrita;

4. INDUMENTARIA: J4 descrita:

4. OBJETOS DE CENA: Violdo.

INTERIOR - QUARTO DE ZE RAIMUNDO - DATAS - NOITE
Plano: 42

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Z¢ Raimundo e Marialva;

2. PERSONAGEM SECUNDARIA: Glorinha;

3. CENOGRAFIA: Quarto modesto, com cama de casal, guarda-roupa,
penteadeira, cor

4. INDUMENTARIA: Trajes de dormir e pijama para Z¢ Raimundo;
5.0BJETOS DE CENA: Objetos modestos de quarto de dormir:
penteadeira, espelho, guarda-roupa, cama de casal, etc.
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SEQUENCIA 5

1. RESUMO: Um novo dia em Datas retrata os personagens do filme em
sua rotina. Glorinha vai & escola; Zé Raimundo retorna o garimpo; Pedro
Rezende, na casa dos pais, dialoga nervosamente, ao telefone, com a
mulher, revelando o agravamento da crise conjugal que esta vivendo,
enquanto Marialva, de volta ao tapete Arraiolo, faz confidéncias a mae,
queixando-se da falta de perspectiva do marido no garimpo que s6 d4 ouro o
diamante as grandes empresas com suas dragas predatorias.

2. PLANOS: De 36 a 48.

EXTERIOR - RUA DA CASA DE ZE RAIMUNDO - MANHA

Plano: 43

3. PERSONAGENS PRINC[PAIS: Z¢ Raimundo e Marialva;
4. PERSONAGEM SECUNDARIA: Glorinha;

5. FIGURANTES: 3 transeuntos indo para o trabalho; vendedor ambulante
com carrinho de legumes, carro velhg passando.

EXTERIOR - CAMINHO PARA A ESCOLA - MANHA

Plano 44

l. PERSONAGEM SECUNDARIA: Glorinha:

2. FIGURANTES: 15 alunas do Grupo Escolar; 2 professoras.
3.INDUMENTARIA:  Uniformes de colegiais; roupa normal das
professoras;

4. OBJETOS DE CENA: Mochilas, merendeiras, etc.

EXTERIOR - GARIMPO NO RIO JEQUITINHONHA - MANHA

Plano: 45

1. PERSONAGEM PRINC[PAL: Z¢ Raimundo:

4. PERSONAGEM SECUNDARIO: Quirino;

5. FIGURANTES: 3 garimpeiros:

6. INDUMENTARIA: Roupa simples, do dia a dia de garimpeiro;
6. OBJETOS DE CENA: Petrechos de garimpo; draga e bomba.

INTERIOR - COMODO NA CASA DE ZE RAIMUNDO - MANHA
Plano: 46
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1. PERSONAGEM PRINCIPAL:: Marialva;

2. PERSONAGEM SECUNDARIA: Dona Aparecida:
3. CENOGRAFIA: J4 descrita.

3. INDUMENTARIA: J4 descrita.
4. OBJETOS DE CENA: Petrechos de tecelagem de tapete Arraiolo.

INTERIOR - SALA DA CASA DE JUCA REZENDE - MANHA

Planos: 47 e 48

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Juca Rezende:

3. CENOGRAFIA: Sala de razoavel tamanho, com mobilia e decoragio de

certo luxo e bom gosto, com méveis antigos, sofa e cadeiras de palhinha,
cortina, quadros e retratos de familia, pendendo da cimalha, mesa com
telefone, etc.; ,

4 INDUMENTARIA: Roupa esportiva, de boa confec¢do, para Pedro
Rezende: roupa simples de comerciante, para Juca Rezende;

5.OBJETOS DE CENA: Mesa com telefone, bloco com enderegos,
cinzeiro, etc.
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voltar da escola. Olha as horas, o tempo passando, cada Vez mais
intranqiiila. E decide ir 3 escola, onde se informa que a filha saira
normalmente no fim da aula, de volta a casa. Vaj entdo chamar Zg¢
Raimundo, no garimpo, e relata 3 Pedro Rezende, que ja se prepara para

também preocupado, cancela 3 viagem e, com Marialva e Zé Raimundo,
vai a Delegacia, mobilizando Altamiro e policiais na busca da menina,

2. PLANOS - De49a6l.

EXTERIOR - GARIMPO NO JEQUITINHONHA - DIA

Plano: 49

. PERSONAGEM PRINCIPAL: Z¢ Raimundo:
PERSONAGEM SECUNDARIO- Quirino;
FIGURANTES: 2 garimpeiros;
INDUMENTARIA: J4 descrita;

OBJETOS DE CENA: Material de garimpo.

S N

INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Plano: 50

PERSONAGEM PRINCIPAL: Marialva;
PERSONAGEM SECUNDARIA : Dona Aparecida;
INDUMENTARIA E CENOGRAFIA- Ja descritas;
OBJETOS DE CENA: Idem.

o L B e

RUA DA CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Plano: 51

PERSONAGEM PRINCIPAL - Marialva;

FIGURANTES: Morador pobre, sitiante com carrinho de verduras:
INDUMENTARIA: Ja descrita;
OBJETOS DE CENA: Verduras no carrinho.

1.
2.
3
4.




INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Plano: 52
EXTERIOR - GRUPO ESCOLAR DE DATAS - DIA

Planos: 53 e 54

1. PERSONAGEM PRINCIPAL Marialva;
2. PEQUENO PAPEL.: Professora Dona Emilia;
3. FIGURANTES: 2 profe

Ssoras e | funciondria; rapaz em bicicleta,
homem a cavalo;

1alva ja descrita; das professoras: roupa
simples, calga Jeen, blusa, ténis:

5. VEICULOS E ANILMA]IS:-

Caminhao passando, rapaz em bicicleta e
homem a cavalo.

INTERIOR - VENDA DE JUCA REZENDE - DIA

Plano: 55

PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;

PERSONAGEM SECUNDARIO: “Sey” Jyca Rezende:
FIGURANTES: 4 fregueses no interior da venda;

. INDUMENTARIA: Pedro com
figurantes: roupa simples do dja-a-
5. CENOGRAFIA: Casa come
balcao, prateleiras, etc. ;

6. OBJETOS DE CENA: Mala, ou sacola, com Pedro Rezende.

2w —

Oupa de viagem, cal¢a, camisa e paleto:
dia, calca Jeens, ténis, etc.
rcial de armarinho, alimentos, bebidas,

EXTERIOR - FRENTE DA VENDA DE JUCA REZENDE - DIA

Plano: 56

1. PERSONAGENS PRINCTPAIS: Pedro Rezende ¢ Marialva;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: “Seu” Juca Rezende;

3. FIGURANTES: 3 fregueses entrando nga loja; 2 saindo; 5 moradores na
praga; 1 carro passando, 4 colegiais de uniforme.

4. INDUMENTARIA: J4 descrita,

5. OBJETOS DE CENA: Sacola de Pedro Rezende.

QLA aganentatnbieirnrrnnee

EXTERIOR - GARIMPO NO RIO - DIA

Plano: 57
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1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Marialva e Z¢ Raimundo;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Quirino
3. FIGURANTES: 3 garimpeiros, 1 menino com marmita;

4. OBJETOS DE CENA: Bateia, draga, menino com marmita.

EXTERIOR - VENDA DE JUCA REZENDE - DIA

Planos: 59 e 60

I. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Marialva
Raimundo:;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Jyca Rezende;

3. FIGURANTES: 4 transeuntes, 2 colegiais de uniforme, 1 rapaz com
bicicleta, vendedqr com carrinho de legumes;

4. INDUMENTARIA: J4 descrita.

5. OBJETOS DE CENA: Carrinho com legumes.

2

INTERIOR - DELEGACIA DE DATAS - DIA

Plano: 61

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS * Z¢ Raimundo, Marialva, Pedro Rezende
e delegado Altamiro:

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS- Escrivio Marcilio, Detetive
Rubens;

3. PEQUENO PAPEL: Detetive Tendrio;

4. CENOGRAF [A: Ja descrita,

5. INDUMENTARIA: J4 descrita.

11




N

x
N

S

4 N ) 4 4 y
.‘._\_._._\Q~4 \ -‘ 8 \ \ 5 3 % 1 \ \ \ \ X ¥ X 3 X
. . \ . , p 3

-
-’
py
-’
-’
-t
-
il

S < o N b X
s N 3 S

4

SEQUENCIA 7

1. RESUMO: O desaparecimento de
moradores anénimos, solidarios co
Raimundo. Pedro Rezende, com a ex
liga ao casal,

Glorinha mobiliza policiais, amigos e
m o sofrimento de Marialva e Z¢
[ periéncia de reporter e a amizade que o
atua intensamente nas investigagdes do estranho caso,
surgindo a hipotese de sequestro, ou de estupro seguido de assassinato como
assustadora explica¢do para o mistério. Marialva, desesperada, recorre a fé
religiosa e, em confissdo ao vigario da cidade, faz a solene promessa, se
Glorinha reaparecer, de atravessar g igreja-matriz de joelhos até o altar de
Nossa Senhora da Conceicdo. Detalhe que intriga delegado, policiais e
Pedro Rezende, € a aparigdo intermitente na cidade de uma médica, doutora
Isolda, que. na véspera, examinara Glorinha e outras criancas de Datas e

localidades vizinhas. Pedro toma a decisdo de visitar os locais onde se deu
o desaparecimento de trés outras criangas.

2. PLANOS: De 62 a91.

EXTERIORES DIVERSOS - DATAS - DIA E TARDE

Planos: 69 a 74

3. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Marialva, Z¢ Raimund
Altamiro, Pedro Rezende;

4. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, escrivdo Marcilio,
detetive Edmir;

5. FIGURANTES: 8 moradores de Datas; 1 morador a cavalo; 1 morador
guiando um Jeep velho;

6. INDUMENTARIA: Trajes simples de moradores, homem a cavalo com
chapéu de palha, etc.

7. VEICULOS E ANIMAIS: Carros da Delegacia, cachorro “Bilico™

o, delegado

EXTERIORES DIVERSOS PROXIMOS A DATAS - DIA E TARDE

Planos: 75 a 82

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Marialva,
Rezende, Delegado Altamiro;

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Os mesmos dos planos 69 a 74.
3. VEICULOS E ANIMAIS: Carro da Delegacia e cachorro “Bilico”.

Z¢ Raimundo, Pedro

INTERIOR - IGREJA MATRIZ - TARDE
Planos: 83 e 84

12
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I. PERSONAGEM PRINCIPAL.: Marialva;
2. PEQUENO PAPEL: Padre Arnaldo;

3. FIGURANTES: 12 fiéis rezando na igreja;
4. CENOGRAFIA: Confessionario;

5. INDUMENTARIA: Roupa simples e discreta de Marialva; paramentos
do Padre Arnaldo para confissio.

EXTERIOR - PRACA DA IGREJA - TARDE

Planos: 85 a 91

I. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Zé Raimundo,
Altamiro;

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Escrivio Marcilio, detetive Rubens,
detetive Edmir;

3. FIGURANTES: 8 moradores transitando pela praga;, 3 clientes se

dirigindo a loja de Juca Rezende: 1 morador com carrinho de verduras; 1
sitiante a cavalo, com chapéu de feltro:
4. INDUMENTARIA: Roupa esporte de melhor confecgdo para os

personagens pr1.n01pais ¢ secundadrios; roupa de sitiante, a cavalo, e de
moradores transitando na cidade;

5. OBJETOS DE CENA: Verduras em carrinho de mdo de morador da
cidade.

delegado

13
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SEQUENCIA 8

1. RESUMO: Pedro Rezende, intrigado com o desaparecimento de outras
criangas e a ‘aparicao periodica da médica [solda na regido, visita
Mendanha, Guinda e Couto de Magalhies, onde conversa com moradores e

populares, informando-se sobre o fato. Em Mendanha dialoga com um
velho morador, “seu”

émoradamente na véspera de sumir. Em Couto de
Magalhdes, finalmente, testemunha 4 faria agressiva de um mendigo,
injustamente acusado do desaparecimento de um aluno do Grupo Escolar.
A noite, Marialva, dormindo, tem um terrivel pesadel, envolvendo Glorinha,
e acorda Z¢ Raimundo com um grito que ocoa pela cidade. Regressando a
Datas, Pedro relata ao delegado a tumultuada viagem que fizera aquelas
viajante-comercial, das relagdes da médica Isolda com um estrangeiro
desconhecido, com o qual ¢ vista na cidade de Diamantina. Intrigado com o
fato, Pedro viaja a Diamantina na companhia do detetive Rubens.

2. PLANOS: de 92 a 144.

EXTERIORES - MENDANHA E GUINDA - DIA

Planos: 92 3 107

3. PERSONAGEM PRINCIPAL- Pedro Rezende:

4. PEQUENO PAPEL: Morador velho de Mendanha;

5. FIGURANTES: 7 moradores de Mendanha transitando no povoado;

6. INDUMENTARIA: Traje eésportivo de boa confecgdo para Pedro
Rezende e roupa simples, “jeens”, ténis e alguns chapéus para os figurantes:

inhdo parado na praga; 2 figurantes com
bicicletas; 1 figurante com carrinho de mio.

EXTERIORES - ESTRADA E GUINDA - DIA

Planos: 108 e 109

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende:
2. FIGURANTES: Morador abordado por
diregdo da igreja; 2 homens a cavalo: 3 crj
3. INDUMENTARIA: Simples e pobres
4. OBJETOS DE CENA: Bolas de gude

Pedro, 1 mulher solitaria indo na
angas brincando na praga;

para os figurantes:;

para as criangas na praca;

14



5. VEICULOS E ANIMATIS: Carro de Pedro, 2 caes, 2 homens a cavalo,
EXTERIOR - RUELA E CASA DE GUINDA - DIA

Plano: 110
1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;

2. PEQUENO PAPEL: Dona Dulce, moradora de Guinda;
3. FIGURANTE: Homem muito pobre caminhando na ruela:

4. INDUMENTARIA: Roupa pobre no morador e traje feminino velho e
muito pobre para Dona Dulce;

5. CENOGRAFIA: Casa humilde de Dona Dulce, com vista parcial, de fora
para o interior de uma saleta pobremente mobiliada;

6. OBJETOS DE CENA: Imagem de santo, ou santa, pendurada na parede
de reboco da casinha de Dong Dulce;

INTERIOR - CASA DE GUINDA - DIA

Plano: 111

. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pe
. PEQUENO PAPEL: Dona Dulce;
.F IGURANTE;' Vizinha de Dong Dulce;
. INDUMENTARIA: J4 descrita.

dro Rezende:

>

A LN —

EXTERIOR - RUA E CASA DE GUINDA - DIA

Planos: 112 ¢ 113

PERSONAGEM PRINCIPAL.- Pedro Rezende:

PERSONAGEM SECUNDARIA: Dona Dulce

FIGURANTE: Vizinha de dona Dulce;

INDUMENTARIA: Traje de dona Dulce muito pobre e vizinha idem:
CENOGRAFIA: Interior muito pobre da casa de dona Dulce, com um

oratorio velho, uma gravura, sofs velho ¢ rasgado, 2 retratos na parede;
6. VEICULOS E ANIMAIS: 1 cio vadio passando e latindo.

SNBA LN =

EXTERIOR - ESTRADA ASFALTADA - DIA
Planos: 114 E 115
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1. PERSONAGEM PRINCIPAL.: Pedro Rezende no i

nterior de seu carro;
-’ 2. FIGURANTES: 2 moradores de Couto de Magalh3es, 1 a cavalo;
-’ 3. INDUMENTARIA: Traje esporte de Pedro Rezende e roupa pobre para
-’ os figurantes;
et 4. VEICULOS E ANIMAIS: Carro e de Pedro o 1 cavalo perto de igreja.
-’
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EXTERIOR - PRACA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Plano: 116

I. PERSONAGEM PRINCIPAL - Pedr
2. FIGURANTES: 4 homens e 3 mulh
3. INDUMENTARIA: Trajes de
4. VEICULOS E ANIMAIS:
vadios e | figurante a cavalo.

0 Rezende:

eres transitando na praca;

populares andonimos, pobremente vestidos;
I caminhdo cruzando a praca; cachorros

INTERIOR - BOTEQUIM DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos 117 a 122

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;

2. PEQUENOS PAPEIS: “Seu” Melo, dono de botequim;

3. FIGURANTES: 5 freqiientadores do bar, gente do povo;

4. CENOGRAFIA: Interior tipico de botequim de cidade do interior: balcdo,
prateleiras com mercadorias de usg constante, principalmente bebidas:

copos, televisdo instalada em dispositivo preso na parede, maquina
registradora, etc.

5. OBJETOS DE CENA: Copos, garrafas, cachaca, mercadorias usadas em
bares populares do interior;

6. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro Rezende; 1 caminhdo parado
diante do botequim; 2 bicicletas circulando, 1 parada numa esquina.

EXTERIOR - PRACA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos: 123 ¢ 124

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
2. PEQUENO PAPEL: “Geremias Monteiro”, homem idoso:

3. FIGURANTES: 6 populares circulando na praca; 1 casal de moradores
sentados em um banco da praga;

4. INDUMENTARIA Roupa pobre, ténis, sandalia, chapéu de palha, etc.
5. VEICULOS E ANIMAIS: 1 caminhgo cruzando na praga, 2 populares de
bicicleta; 1 sitiante, com chapéu de feltro, a cavalo.

EXTERIOR - RUELA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos: 125 a 130

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
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EXTERIOR - PRACA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos: 129 ¢ 130

. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
. PEQUENO PAPEL: “Sey” Geremias Monteiro:

_ FIGURANTES: 6 populares na praga; 4 sentados em bacos de cimento.
. INDUMENTARIA: Ja descrita,

. VEICULOS E ANIMAIS: | caminhdo, 3 bicicletas, 1 carrinho de mio,

N A WN -

INTERIOR - SALA DA DELEGACIA DE DATAS - DIA

Planos: 131 a 135

PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Delegado Altamiro:
PERSONAGEM SECUNDARIO: Escrivio Marcilio,
CENOGRAFIA: Interior de Delegacia, ja descrito:
INDUMENTARIA: Idem;
OBJETOS DE CENA: Idem.

el

EXTERIOR - PRACA DA IGREJA - DIA

Planos: 136 a 142

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS; Pe

dro Rezende e Z¢ Raimundo:
2. PERSONAGEM SECUNDARIO:

“Seu” Juca Rezende:
inhares, viajante-comercial:
Itando na praga; 3 frequeses na porta

2

de casas comerciais; | sitiante a cavalg
5. INDUMENTARIA: Roupa sim
6. VEICULOS E ANIMAIS: | 3

cavalo.

ples e pobre para figurantes;
utomovel sujo de poeira, 2 bicicletas, 1

17



INTERIOR - CASA DE ZE RAIMUNDO - NOITE

Plano: 130 A

I PERSONAGENS PRINCIPAIS: Marialva e Z¢ Raimundo;

pesadelo.

INTERIOR - GABINETE DO DELEGADO - DIA
Planos: 143 ¢ 144

3 CENOGRAFIA: Ja descrita;
4. INDUMENTARIA: Idem;
5. OBJETOS DE CENA: Idem.
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SEQUENCIA 9

se dirigem ao Grande Hotel, diante do qual fora avistada a médica com o
desconthidO. E no hotel verificam, pela ficha de hospedagem, que o

numa casa perto da igreja do Rosgrio, De fora do hotel, escondido por tras
de carros estacionados, Pedro fotografa Wilhelm e [solda, e decide enviar a
foto e as informacdes sobre 0 casal, via-computador, para um amigo,

também repérter de televisdo, no Rio de Janeiro, pedindo-lhe que investigue
na Policia Federal e Interpol,

2. PLANOS De 145a 152,

EXTERIOR - DIAMANTINA - TARDE

Planos: 145 a 147

3. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
4. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens.
5. INDUMENTARIA: Novo traje esporte, de boa confecg¢do, para Pedro

Rezende, e terno completo, simples, sem gravata, para o detetive Rubens:;
6. VEICULOS E ANIMA]IS: Carro de Pedro Rezende; 2 taxis e 6 carros
estacionados na rua do Grande Hotel.

INTERIOR - GRANDE HOTEL - DIAMANTINA - TARDE

Planos: 148 ¢ 149

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende:
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens:
3. PEQUENO PAPEL: Evaristo, gerente do Grande Hotel:

4. FIGURANTES: 2 camareiras do Grande Hotel ¢ 6 moradores de
Diamantina, trans,itando narua;

simples para o detetive Rubens e ¢ gerente do Grande Hotel, e roupa
normal, de diferentes niveis sociais, para figurantes, moradores de
Diamantina ; uniformes brancog para 2 camareiras do hotel;




6. CENOGRAFIA: Sala de recepedo do Grande Hotel, com méveis antigos,
balcdo etc., e decoracio de hote] de arquitetura colonial:

7. OBJETOS DE CENA: Fichas de hospedagem, campainha, telefone sobre
o balcdo de recepgio, quadro de aviso na portaria, etc.

EXTERIOR - PERTO DO GRANDE HOTEL - TARDE

Planos: 150 a 152

1. PERSONAGEM PRINCIAL: Pedro Rezende;

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, Alemio Wilhelm
Schneider e a médica Isolda;

3. FIGURANTES: 4 moradores transeuntes; 3 colegiais de uniforme, 2
camelds apregoando mercadorias: velho pedindo esmola;

4. INDUMENTARIA: Roupas normais de transeuntes; uniformes de

colegiais, velho mendigo, com roupa em mal estado;
5. VEICULOS E ANIMALIS: Ja descritos
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SEQUENCIA 10

1. RESUMO: Pedro Rezende, acompanhado do detetive Rubens, chega ao
Forum de Diamantina, onde, autorizado por um funciondrio, telefona a um
colega do Rio de Janeiro, remetendo-lhe, via-computador, foto e pedido de
informagdes, junto a Policia Federal e Interpol, de Paris, sobre o alemaio
Wilhelm Schneider e doutora Isolda. Procura depois a casa da médica,
proxima a igreja do Rosdrio, e vendo que sua proprietdria saira, penetra e
vasculha a casa, fotografando, em um dos cémodos, varios bujdes
cilindricos para coleta e conservacdo de sémen, além do nome de Glorinha,
anotado numa folha de Papel, e a escritura de compra ¢ venda de uma
fazenda no municipio de Couto de Magalhaes, em nome de Isolda Schiller.

2. PLANOS: De 153 a 178

INTERIOR - FORUM DE DIAMANTINA - TARDE

Plano: 153

3. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;

4. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens;
5. PEQUENO PAPEL: Funcionario do Forum;

6. INDUMENTARIA: Roupa de Pedro e Rubens, ja descrita; para o

funcionario do Forum, roupa simples, com paleto, sem gravata:
7. CENOGRAFIA: Sala do Forum de Diamantina, como existe;

8. OBJETOS DE CENA: Telefone e objetos de reparticdo da Justica.

EXTERIOR - FORUM E RUAS DIVERSAS DE DIAMANTINA -
TARDE

Plano 154

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens:
3. FIGURANTES: 3 moradores deixando o Forum; 9 transeuntes na rug

Direita, 4 colegiais de uniforme; 5 clientes saindo de lojas comerciais; 3
motoristas ao lado de seus taxis,

esquina;

grupo de 3 mocinhas conversando numa
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EXTERIOR - PRACA DA IGREJA DO ROSARIO - TARDE

Planos: 155 a 167

I. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende:

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens;

3. PEQUENO PAPEL: Morador nao identificado;

4. FIGURANTES: 3 transeuntes, 2 mulheres entrando na igreja do Rosdrio,
um casal chegando de taxi, 2 mogas saindo da igreja;

5. INDUMENTARIA: Para ag mulheres, saia com chale
roupa comum, esportiva, um deles,
6. VEICULOS E ANIMAIS:
chegando a igreja com um casa].

, para os homens
com palet6 sem gravata;

“Pick-up” branca, carro de Pedro, 1 taxi

EXTERIOR - CASA DE ISOLDA - DIAMANTINA - TARDE

Plano: 168

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens.

INTERIOR - CASA DE ISOLDA - DIAMANTINA - TARDE

Plano: 175

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens:
3. CENOGRAFIA: Interior com certo luxo: saldo de entrada, com pé direito

alto, 3 janelas, com cortinas, degrau dando para sala de jantar, corredor
dando para 3 quartos de bom tamanho, etc.;

4 OBJETOS DE CENA: Moveis es
objetos decorativos, inclusive quadr
grande com tampo de vidro e toalh

tofados, cortinas nas janelas, pratos e
0s a oleo nas paredes, telefone, mesa

a bordada, 2 quartos normais, um com

cama de casal, e um terceiro quarto, nos fundos, servindo de escritorio, com
mesa, cadeira, aparelho de som, telefone. Sobre a mesa virios papéis, livros
agenda e uma escritura de compra-e-venda.

EXTERIOR - FUNDOS DA CASA DE ISOLDA - TARDE

Planos: 176 a 178
1. PERSONAGEM PRINCIPAL - Pedro Rezende;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens.
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EXTERIOR - CAMINHO DE TERRA - TARDE

Plano: 178

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende:
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens

3. FIGURANTES: 2 homens cruzando a praca da igreja; 3 mulheres indo
na direcdo da igreja;

4. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro, caminhdo atravessando a
praga, Ambuléncia da prefeitura parada diante de uma casa na praca.

A AT
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SEQUENCIA 11

1. RESUMO: No dia seguinte, pela manhg, Pedro ¢ o detetive Rubens vio
ao Forum de Diamantina, onde encontram, remetido via-fax,
impressionantes informagdes sobre o Wilhelm e Isolda, esclarecendo que o
nome Wilhelm Schneider ¢ falso, pois se chama, na verdade, Konrad Otto
Spiegel, nascido na Alemanha, ex-militante do partido nazista e, durante a
' transplante de orgdos humanos

2. PLANOS:de 179a186.

INTERIOR - FORUM DE DIAMANTINA - MANHA

Planos: 179 a 186

PERSONAGEM PRINCIPAL Pedro Rezende
PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens
PEQUENO PAPEL: F unciondrio do F orum,;
CENOGRAFIA: Sala de reunides do Forum de Diamantina;
OBJETOS DE CENA: [nformagdes do Rio, recebidas por fax.

NAR LN =
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SEQUENCIA 12

1. RESUMO: Com uma incdmoda
Pedro Rezende vai a Santa Casa de Di
a um cirurgido, amigo de seu pai.
competentes do médico criam nele y
rondam Glorinha, a filha de 7 Raim
informa na Santa Casa, o detetiv
distdncia, os deslocamentos do ale

Diamantina e depois no Aeroporto da cidade, onde observa o casal
recomendando  a um mecanico preparar rapidamente o avido para
viagem.Com as suspeitas transformadas em convicgdo, Pedro e o detetive
retornam rapidamente a Datas, onde informam ao delegado Altamiro o
resultado de suas pesquisas em Diamantina, fazendo-lhe patético apelo para

a formacdo de um destacamento policial e a ida imediata a “Fazenda da
Ressurrei¢do”, onde seria achada a chave do mistério.

suspeita atormentando-lhe o espirito,
amantina e pede explica¢des técnicas
E os esclarecimentos detalhados e
ma aflitiva suapeita dos perigos que
undo e Marialva. Enquanto Pedro se
€ Rubens acompanha, em prudente
mdo ¢ da médica pelas ruas de

2. PLANOS: De 187 a 319

INTERIOR - CONSULTORIO NA SANTA CASA - DIA

Planos: 187 a 189

3. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende;

4. PERSONAGEM SECUNDARIO: Cirurgjdo Evaristo Machado:

5. FIGURANTES: 2 enfermeiras;

6. INDUMENTARIA: Médico com traje branco sobre terno completo,

com camisa e gravata. Enfermeiras: traje de uso profissional em hospital;

7. CENOGRAFIA: Interior caracteristico de hospital em prédio de
arquitetura colonial;

8. OBJETOS DE CENA: Consultério tipico de hospital, com mesa-
escrivaninha, mesa para exame médico, armario com tampa de vidro, etc.

EXTERIOR - PRACA DA IGREJA DO ROSARIO - DIA
Planos: 190 ¢ 191

I. PERSONAGENS SECUNDARIOS: D
alemdo Konrad Otto Spiegel;
2. FIGURANTES: 3 moradores cruzando 3 praca;

3. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro, guiado pelo detetive Rubens,
¢ “pick-up” branca guiada pela médica,

etetive Rubens, médica Isolda e

25
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EXTERIORES - RUAS DE DIAMANTINA - DIA
Planos: 192 a 200

I. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, médica Isolda e
alemao Konrad Otto Spiegel:

2. FIGURANTES: 20 moradores, tr
particulares, colegiais de uniforme, etc

3. VEICULOS E ANIMALIS: Carros de Pedro e da médica, 4 taxis, 5
bicicletas, 2 cachorros conduzidos por moradores;

anseuntes, motoristas de taxi e carros

INTERIOR - CONSULTORIO NA SANTA CASA - DIA
Planos: 201 a 204

I. PERSONAGENS, FIGURANTES, INDUMENTARIA, CENOGRAFIA
E OBJETOS DE CENA: Iguais aos planos 187 a 189.

EXTERIOR - ESTRADA ASFALTADA E AEROPORTO DE
DIAMANTINA

Planos: 205 e 206

I. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, médica Isolda e
alemdo Konrad Otto Spiegel;

2. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de
médica Isolda;
3. OBJETOS DE CENA: Tambores de combustivel.

Pedro Rezende e “pick-up” da

EXTERIOR - AEROPORTO DE DIAMANTINA - DIA
Planos: 207 e 208

1. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, médica Isolda e
alemé@o Konrad Otto Spiegel;

2. PEQUENO PAPEL: Mecénico Agnaldo;
3. INDUMENTARIA: Terno com
simples, mas elegante, para a m
mecanico de avido Agnaldo;
4. CENOGRAFIA: Aeroporto sim
estacdo de passageiros, hangar, etc.
5. OBJETOS DE CENA: Tambores de combustiy
mecanico, pequeno avido dentro do hangar, etc.:
6. VEICULOS E ANIMAIS: “Pick-up” branca, carro do detetive e avido
bimotor Cessna, com motor ligado ¢ depois desligado.

INTERIOR - CONSULTORIO NA SANTA CASA - DIA

pleto, com gravata, para o alemdo, traje
¢dica, macacio, sujo de graxa, para o

ples, de cidade do interior, com pequena

el, escadas, petrechos de




Planos: 209 A 217

1. PERSONAGEM PRINCIPAL: Pedro Rezende:
2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Cirurgido Evaristo Machado:

~

3. INDUMENTARIA, CENOGRAFIA

: E OBJETOS DE CENA: ja
descritos.

EXTERIOR - FRENTE DA SANTA CASA - DIA
Planos: 218 ¢ 219

. PERSONAGEM PR[NCIPAL: Pedro Rezende;
. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens:
. FIGURANTES: 3 médicos, 2 enfermeiras, 7 pacientes, 2 criangas;

INDUMENTARIA: Trajes caracteristicos de médicos e enfermeiras,
ara os demais, trajes normais;

VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro Rezende, 1 taxi, 2 bicicletas.
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SEQUENCIA 13

1. RESUMO: O nervoso apelo de Pedro Rezende ao d
contingente fortemente armado, que saj
fazenda da médica, no municipio de

elegado mobiliza um
em Vvarios carros na direcdo da
Couto de Magalhies. Pedro, 7¢

2. PLANOS: De 220 a 230.

EXTERIOR - ESTRADA PARA DATAS - DIA
Planos: 220 e 221

1. PERSONAGEM PRINCIPAL Pedro Rezende;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens:
3. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro Rezende rodando na estrada
asfaltada para Datas. Outro carrg Cruzando na estrada com o carro de Pedro,

EXTERIOR - DELEGACIA DE DATAS - DIA
Plano: 222

1. PERSONAGEM PRINCIAL: Pedro Rezende;

2. PERSONAGEM SECUNDARIO: Detetive Rubens;
3. FIGURANTES: 2 transeuntes populares;

4. VEICULOS E ANIMAIS: Carro
estacionado.

de Pedro Rezende: carro da Delegacia,

INTERIOR - DELEGACIA DE DATAS - DIA

Planos: 223 5 230

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: P
2. PERSONAGENS SECUNDAR]
Marcilio; ,

3. PEQUENOS PAPEIS: Detetives E
4. OBJETOS DE CENA: J4 descritos

edro Rezende e Delegado Altamiro;
OS: Detetive Rubens e Escrivdo

dmir e Tendrio.
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pastor alemao.

¥,
Marialva;
2. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro Rezende e cachorro “Bilito”

SEQUENCIA 14

efeito de anestesia, Glorinha € recolhida por Marialva, enquanto [solda,
aterrorizada, recebe ordem de prisdo, ¢ algemada e ouve terriveis acusagdes
dos que a rodeiam. Antes de fegressar  a Datas, juntamente com o
contingente policial, Marialva diz a Pedro Rezende que a primeira coisa

fizera, se encontrasse Glorinha

2. PLANOS: 231 a 242.

EXTERIOR - RUA DA CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA
Planos: 231 a233

1. PERSONAGENS PRINCIPA
Raimundo;

2. PERSONAGEM SECUNDARIA: Dona Aparecida:
3. VEICULOS E ANIMAIS: Carro de Pedro Rezende.

IS: Pedro Rezende, Marialva ¢ 7¢

ira e corda prendendo “Bilito”;
ITo “Bilito”, mistura de “vira-lata” com

EXTERIOR - RUA DA CASA DE ZE RAIMUNDO
Plano: 235

PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Z7¢ Raimundo e

29



EXTERIOR - ESTRADA - COUTO DE MAGALHAES - DIA
Planos:236 e 237

l. PERSONAGENS PRINCIPAIS:  Pedro Rezende, Z¢ Raimundo,
Marialva e Delegado Altamiro;

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS:  Detetive Rubens, Escrivio
Marcilio, detetives Edmir, Tenorio, sargento Elias;

3. FIGURANTES: 3 detetives ¢ 7 soldados fardados da Policia Militar:

4. VEICULOS E ANIMAJS: Carro do Delegado, com sirene, 2 carrog
auxiliares da Delegacia, carro do sargento Elias € micro-6nibus da Policia

Militar, carro de Pedro Rezende e cachorro “Bilito” seguindo atras da
comitiva.

EXTERIOR - ESTRADA DE TERRA - DIA

Planos: 238 ¢ 239

I. PERSONAGENS, VEICULOS E ANIMAIS: Como no Plano 336.

EXTERIOR - ESTRADA ASFALTADA - DIA

Plano 240
1. VEICULOS E ANIMAIS: Cachorro “Bilito”.

EXTERIOR - ESTRADA E PAISAGEM RURAL - DIA

Planos: 241 ¢ 242

I. PERSONAGENS E VEICULOS ANIMAIS: Como 1o plano 336.

EXTERIOR - FAZENDA DA RESSURREICAO - DIA

Planos: 243 4 254

1. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Delegado Altamiro, Pedro Rezende,
7¢ Raimundo e Marialva; ’ ' |

2. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Escrivio Marcilio, Detetive
Rubens; , | N

3. PEQUENOS PAPEIS: Detetlvgs Edmir e Tenorio, Sargente Elias;

4. FIGURANTES: Outros detetives, soldados da Policia Militar e¢ 2
empregados da fazenda;
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5. INDUMENTARIA: Para os dois empregados: roupa de fazenda, com
botas, chapéu de feltro, etc.

6. CENOGRAFIA: Fazenda antiga mineira, com varanda, porteira, curral,
paiol, etc.

7. OBJETOS DE CENA: Caveira de boi cravada na porteira; tabuleta com
o nome gravado da “Fazenda da Ressurrei¢do”, espingardas com os
empregados.

8. VEICULOS E ANIMALIS: Carros, ja descritos, bois e vacas pastando,
cachorro “Bilito”.

EXTERIOR - FRENTE DA CASA-SEDE DA FAZENDA - DIA

Plano: 255

I. PERSONAGENS, FIGURANTES, VEICULOS, ETC., COMO NOS
PLANOS ANTERIORES, MAIS CACHORRO “BILITO”.

INTERIOR - SALAO DA CASA-SEDE DA FAZENDA - DIA

Plano: 256

I. PERSONAGENS, FIGURANTES, ETC., JA DESCRITOS:

2. CENOGRAFIA: Grande saldo de visitas de fazenda velha, com moveis
e decoragdo tipicas das construgdes rurais mineiras; retratos e quadros
pendurados da cimalha, janelas com bandeiras coloridas,cortinas e
reposteiros, portas almofadadas, escadaria descendo para porio, ou senzala,
3. OBJETOS DE CENA: Cadeiras austréacas, dunquerques, consolos de
marmore, moveis de cabitina, lustres de cristal, jarras de opalina retratos,
quadros, porta-chapéu, etc.

INTERIOR - “HALL” EMBAIXO DA ESCADARIA - DIA

Plano: 257

1. PERSONAGENS, ETC. - COMO NOS PLANOS ANTERIORES,
MAIS CACHORRO “BILITO”.

INTERIOR - SENZAILA DA FAZENDA - DIA

Planos: 258 a 276

{. PERSONAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Zé Raimundo,
Marialva, Delegado Altamiro e Glorinha;
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2. PERSONAGENS SECUNDARIOS: Detetive Rubens, Escrivio
Marcilio, Médica Isolda e alemao Konrad Otto Spiegel;

3. F IGURANTE’S: Detetives e soldados da Policia Militar;

4. INDUMENTARIA: J4 descritos para personagens e figurantes, mais
traje branco, para intervencao cirurgica, para a médica Isolda e o alemdo
Konrad Otto Spiegel;

5. CENOGRAFIA: Grande poro, servindo, no século passado, como
senzala de escravos, com janelges perfurados nas grossas paredes, com
barras de ferro para evitar fuga, vigas grossas sustentando o teto de grossas
tdbuas. OBSERVACAQ: As paredes, vigas e tetos deverdo estar pintadas de
branco, marcando a transformacéo do pordo em sala de cirurgia;

6. OBJETOS DE CENA: Compor o porfo como sala de cirurgia: mesa
cirurgica, de metal, com pano branco; refletores grandes para iluminagdo da
mesa cirurgica; recipiente com instrumental cirurgico: bisturi, tesouras,
pingas hemostaticas, agulhas, porta-agulhas, fios cirurgicos,etc, além de 8§
bujoes, ou tambores preparados para colocagdo e preservagdo de 6rgdos
humanos, com nitrogénio liquido e materia] atual para sua conservagdo por
tempo relativamente longo. Também compordo a relagdo de objetos de cena

uma pequena mesa - com uma pistola de guerra alema e algemas para
prisioneiros.

7. VEICULOS E ANIMAIS: Cachorro “Bilito”.

EXTERIOR - FRENTE DA CASA-SEDE - DIA

Planos: 277 a2 279

1. PERSONAGENS E FIGURANTES: Todos, acrescidos de Glorinha, da
meédica Isolda, presa com algemas, e dos dois empregados da fazenda;

2. VEICULOS E ANIMAIS: Cachorro “Bilito”, todos os veiculos do
contingente policial, mais o carro de Pedro Rezende.

EXTERIOR - ESTRADA DIANTE DA FAZENDA - DIA

Planos: 280 a 285

I. PERSONAGENS, FIGURANTES, VEICULOS E ANIMAIS: Como
nos planos anteriores.
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SEQUENCIA 15 - FINAL

1. RESUMO: D; . -

e aO . qunte de parentes, amigos e uma multiddo de moradores

fue Toiam ¢ I%eja-m’atrzz de Datas, Marialva cumpre a promessa e

caminia de JOe[ a?s ate o a[tqr de Nossa Senhora da Conceicdo. Gesto que

acomove : ve?n 01‘ ;s que Zartlczpam da missa de regozijo pela salvacéo de
, » Inesperaaamente, das coleoas teceld '

. Gamente, gas lecelds da cidade, que
i;;erlglevlz ﬁ?;;;). Zha(c){ da igreja os belos tapetes Arraiolo, sobre o quais
qoaa o Cg; Cgig ; jOj/hOS ate prostrar-se diante da imagem de Nossq

0. A cerimonia é transmitid '
ore 5 a para todo o Brasil pelg
gzloss;; a Ode tetlelzsao_ onde trabalha Pedro Rezende,que descreve, ﬁom
€do, o gesto numilde de Marialyg, que ele define como simbolo dop
sofrimento e das esperangas de nosso povo

INTERIOR - IGREJA-MATRIZ DE DATAS - DIA

Planos: 292 a 303

11{. . PfRS((})lNAGENS PRINCIPAIS: Pedro Rezende, Marialva, 7¢
) all)fgﬁns C(;i\IA orinha, Delegado Altamiro, Detetive Rubens:

’ .G~ENS SE(,:UNDARIOS: Dona Aparecida, Quirino, Detetive
Rubens, Escrivdo Marcilio; d
3. PEQUENOS PAPEIS: Padre - : -
Soaents Bl Amaldo, detetives Edmir e Tenério,
iiatrlgG(Uapl{Aroxr\ixIandSe;mr:gtraioores de Datas, suficientes para encher a igreja-
televisdo; , ¢ 400); 8 tecelds de tapete Arraiolo; 4 técnicos de
5.1 JDUMENTARI;‘;: Parqmentos de missa para o Padre Arnaldo e roupa
comurm para o coromnha, traje branco para Marialva e roupas diversas, sem
luxo, para os participantes da missa; ’
6. ?tBJETO(? D}I)S SZENA: 2 cémeras Betacam de televisdo; microfone para
IEpar aig‘_’m ¢ Fedro Rezende, fios e diversos refletores de cinema e
televisdo; 8 tapetes Arraiolo, flores decorando a igreja; 6rgdo para execuci
de musicas religiosas. ’ p ucdo

F1
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FAZENDA DA RESSURREICAO

. ANALISE TECNICA

I - POR LOCACAQ, AMBIENTES, PLANOS,

PERSONAGENS E TEMPO DE FILMAGEM
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I- LOCACAO EM DATAS

EXTERIORES

1. RIO JEQUITINHONHA - AMANHECER

Planos: 1 a 5

2. GARIMPO NO RIO JEQUITINHONHA - DIA

Planos: 13 (“Flash-back”: 28 ¢ 29 . 30.45. 49e 57.
Total: 7

Personagens: Z¢ Raimundo, Quirino e Marialva.

2. RUA E CASA DE ZE RAIMUNDO - DIA

Planos: 7, 19, 20.21.22, 36, 37. 38.39.40.43.51.
Total: 12

Personagens: Z¢ Raimundo, Marialva, Glorinha, Pedro Rezende ¢ Dona
Aparecida.

RUA E CASA DE ZE RAIMUNDO (Serenata) - NOITE
Planos: 36, 37.38.39 e 40

Total: §
Personagens: Z¢é Raimundo, Marialva e Glorinha.

I

4. PRACA DA IGREJA - MANHA

Planos: 85,86,87,88,89,90 E 91
Total: 7
Personagens: Z?' Raimuqdo, Marialva, Pedro Rezende, Juca Rezende,
Delegado Altamiro, Detetives Rubens, Edmir, Tenério e Escrivio Mar-
cilio.

5. FRENTE DA CASA DE JUCA REZENDE - DIA

Planos: 9,10,11,12,14,15,16,56,59,60,136,137.138.139.140.141 142
Total: 17 oo

Personagens: Zé Rain_lqndo, Marialva, Pedro Rezende, Juca Rezende,
Delegado Altamiro, Viajante-comercial Valdomiro Linhares, fregués.
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6. EXTERTORES DIVERSOS - DATAS E ARREDORES - DIA

Planos: 23,63.64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79,80,81
Total: 21 '

Persongggns.: Z¢ Raimundo, Marialva, Delegado Altamiro, Pedro Re-
zende, Detetives Rubens,Edmir, Tenério, Escrivio Marcilio

7. POSTO DE SAUDE DE DATAS - DIA

Planos: 34 2 35
Total: 2
Personagens: Glorinha, Maria do Carmo e médica Isolda.

8. CAMINHO PARA A ESCOLA - MANHA

Plano: 4
Personagem: Glorinha.

9. GRUPO ESCOLAR - DIA

Planos: 53 € 54
Total: 2
Personagens: Marialva e professora dona Emilia.

10. FRENTE DA DELEGACIA DE DATAS - DIA
Plano: 322
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

3

36



aQqeeeeeeaaeeeaeegeny

INTERIORES

1. CASA DE ZE RAIMUNDO - MANHA

Planos: 8, 17 ¢ 18, 23,24,25,26,27,31,32,33,50,52
Total: 13

Personagens: Marialva e Dona Aparecida.

CASA DE ZE RAIMUNDO - NOITE

Planos: 41,42, 130 A
Total: 3

Personagens: Marialva, Z¢ Raimundo e Glorinha.

2. CASA DE JUCA REZENDE - DIA

_Planos: 47,48,55;
Total: 3

Personagens: Pedro Rezende e Juca Rezende.

3. DELEGACIA DE DATAS - DIA

_Planos: 61,131,132,133,134,135,143,144,223,224,225,226,227,228,
229,230,287,288.

Total: 18

Personagens_: Delegado Altamiro, Z¢ Raimundo, Marialva, Pedro Re
zende, Detetives Rubens, Edmir e Tendrio, Escrivdo Marcilio.

4. IGREJA-MATRIZ DE DATAS - DIA

Planos: 83,84, 292, 293,294,295,296,297 298,299,300, 301,302,303

Personagens: Mari?lva, Padre Arnaldo e todos os outros, mais 400
figurantes para a missa do final.

TEMPO DE_FILMAGEM EM _DATAS (EXTERIORES E
INTERIORES):

S SEMANAS (37 DIAS)

37



II - LOCACAO EM MENDANHA

EXTERIORES

1. PROXIMIDADES DE MENDANHA - DIA

Planos: 92, 93, 94 95
Total: 4
Personagem: Pedro Rezende.

2. PRACA E RUAS DE MENDANHA - DIA

Planos: 96, 97, 98, 99,100,101,102,103,104,105,106,107.
Total: 12
Personagens: Pedro Rezende, Velho morador Matias, figurantes.

TEMPO DE FILMAGEM EM MENDANHA (EXTERIORES):

3 DIAS
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III - LOCACAO EM GUINDA

EXTERIORES

1 - ESTRADA E PRACA DE GUINDA - DIA

Planos: 108, 109.
Total: 2

Personagens: Pedro Rezende, morador anénimo e figurantes.

2. RUELA E CASA DE GUINDA - DIA

Planos: 110, 112, 113.
Total: 3

Personagens: Pedro Rezende e Dona Dulce.

INTERIOR

1. CASA DE DONA DULCE EM GUINDA - DIA

Plano: 111
Personagens: Pedro Rezende e Dona Dulce.

TEMPO DE FILMAGEM EM GUINDA (EXTERIORES E
INTERIORES):

3 DIAS
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IV - LOCACAO EM COUTO DE MAGALHAES

EXTERIORES

1. ESTRADA NA ENTRADA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

_Planos: 114, 115
Total: 2
Personagens: Pedro Rezende e figurantes.

2. PRACA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Plano: 116,129,130
Total: 3

Personagens: Pedro Rezende, Geremias Monteiro e figurantes.

3. BOTEQUIM EM COUTO DE MAGALHAES

Plano: 116.
Personagem: Pedro Rezende e figurantes.

4. PRACA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos: 123 e 124.
Total: 2
Personagens: Pedro Rezende e morador Geremias Monteiro.

5. RUELA DE COUTO DE MAGALHAES - DIA

Planos: 125,126, 127, 128.
Total: 4
Personagens: Pedro Rezende, Geremias Monteiro e mendigo Tio.

INTERIOR

LJ}OTEOUIM DE COUTO DE MAGALHAES - DIA
Planos: 117, 118, 119, 120,121, 122
Total: 6
Personagens: Pedro Rezende, Geremias Monteiro, “seu” Melo e
figurantes.

E FILMAGE AFS:
LE.M—EQ D M EM COUTO DE MAGALHAES: 4 DIAS
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V - LOCACAO EM DIAMANTINA

EXTERIORES

ol

. RUA DO GRANDE HOTEL DE DIAMANTINA - TARDE

Planos: 145,146,147,150,151,152.

Total: 6

Pe.rsonagegs: Redro Rezende, Detetive Rubens, Médica Isolda, alemio
Wilhelm Schneider, Gerente Evaristo e figurantes.

2. FRENTE AO FORUM DE DIAMANTINA - TARDE

Plano: 154.
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

3. RUAS DIVERSAS DE DIAMANTINA - TARDE

Planos: 155,156,157,158,159,160.
Total: 6
Personagens: Pedro Rezende, Detetive Rubens e figurantes.

4. PRACA DA IGREJA DO ROSARIO - TARDE

Planos: 161.162,163,164,165,166,167,]90,]91.

Total: 9

Personagens: Pedro Rezende, Detetive Rubens, Médica Isolda,
Wilhelm Schneider e figurantes.

5. CASA DE ISOLDA - DIAMANTINA - TARDE

Planos: 168, 169, 170, 171,172, 173, 174.
Total: 7
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

6. FUNDOS DA CASA DE ISOLDA - TARDE

e

Planos: 176, 177.

Total: 2
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.
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7. CAMINHO DE TERRA E PRACA DA IGREJA - TARDE

Plano: 178.
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

8. RUAS DE DIAMANTINA - DIA

Planos: 192, 193, 194, 195, 196, 197, 198, 199,200
Total: 9 ’

Personagens: Detetive Rubens, Médica Isolda e Wilhelm Schneider.

9. ESTRADA E AEROPORTO DE DIAMANTINA - DIA

Planos: 205 ¢ 206
Total: 2

Personagens: Detetive Rubens, Médica Isolda e Wilhelm Schneider.

10. AEROPORTO DE DIAMANTINA - DIA

Planos: 207 e 208.
Total: 2

Personagens: Detetive Rubens, médica Isolda e Wilhelm Schneider.

11. FRENTE DA SANTA CASA - DIA

Planos: 218 E 219,
Total: 2
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

12. ESTRADA PARA DATAS - DIA

Planos: 220, 221
Total: 2

Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

INTERIORES

1. PORTARIA DO GRANDE HOTEL - DIA

———

_Planos: 148,149.
Total: 2
_Personagens: Pedro Rezende, Detetive Rubens e gerente Evaristo.
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2. FORUM DE DIAMANTINA - TARDE E DIA

f Planos: 153, 179,180,181,]82,183,184,185,186,
; Total: 9
Personagens: Pedro Rezende, Detetive Rubens e funcionario Rogério.

3. CASA DE ISOLDA - TARDE

Plano: 175
Personagens: Pedro Rezende e Detetive Rubens.

4. CONSULTORIO NA SANTA CASA - DIA

Planos: 187,188,189,201,202,203,204,209,210,211,212,213.214.215
216.217. ’
Total: 16

Personagens: Pedro Rezende, Cirurgido Evaristo Machado, enfermeira.

TEMPO DE FILMAGEM EM DIAMANTINA (EXTERIOR E
INTERIOR):

3 SEMANAS (21 DIAS).

~

)

TOTAL GERAL DE FILMAGEM: 8 SEMANAS E 10 DIAS (70
DIAS).
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FAZENDA DA RESSURREICAO

ANALISE TECNICA

[II - SINTESE ESTATISTICA DE PERSONAGENS POR
NUMERO DE PLANOS E TEMPO DE FILMAGEM
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PERSONAGENS PRINCIPAIS

1. ZE RAIMUNDO

Planos: 6,9,10,1 1,12,13,30,31,32,33,36,39,40,41,42,43,45,49,57,58,59,

s 61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77.78.79.80.
¥, 81,82,85,86,87,88,89,136,137,232,233,235,236,238,241 249,

) 254,255,256,257,258,260,263,265,268,270,271,272,274,275,
301,302,303.

i’ 276,277,278,279,281.283.284,292,293,294,296,300,
Y 4

reeeeeaeeaaeeee

Total: 86

Tempo de Filmagem: 50 dias

2. MARIALVA

Planos:

6,7,17,18,19,20,21,22,23.24.25.26.27.28.29.38.40.41.42.43.46.50.51
p) 52,53,,54,58,59,61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,83,84,86,88,89
1 130A,232,233,235,236,238.241 ,249,254,255,256,257,258,260,263,

265,268,270,271 ,272,273,274,275,276,277,278,279,283,284,292,
293,294,295,296,297,298,299,300,30 1,302,303.

Total: 84

Tempo de Filmagem: 50 dias

3. PEDRO REZENDE

Planos:

9,10,11,12,14,15,16,19,20,21,22,23,24,25,26,27,28,29,31,32,33 47,
48,55,56,59,61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75.76.77.78
79.80.81,82.85,86,87,88,89,90,91,92,93,94.95,96,97.98,99.100.101.
102,103,104.105,106,107,108,109,110,111,112,113,114,115.116,
117.118,119,120,121,122,123,124,125,126,127,128.129.130.132.
[33,134,135,136,137,138,129,140,141,142,143, 144,145,146, 147,
148,149,150,151,152,153,154,155,156,157,158,159,160,161.162.
163,165,166,167,168,169,170,171,172,173,174,175.176.177.178,
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179,180,181,182,183,184, 185,186,187,188,1 89,201,202,203,204,
209,210,21 1,212,213,214,215,216,217,218,2 19,220,221,222,223.
224,225,226,227,228,229,230,23 1,232,233,235,236,238,239,240,
241 ,245,247,249,254,255,256,257,258,260,263,265,266,267,268,
270,271 ,272,275,276,277,278,279,280,28 1,282,283,284,291,292,
293,294,295,296,297,298,299,300,301,302,303

YANHEE

&

Total: 226

Tempo de Filmagem: 70 dias
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4. DELEGADO ALTAMIRO
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Planos: 15,16.61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77.78,
79.80.81,82,85,87,88,89,90,91,131,132,133,134,135,143,144.
223,224,225,226,227,228,229,230,236,237,238,239,241,242,
243,244,245,247,248 249,250,251,253,254,255,256,257.258,
260.263,264,265,266,267,268,270,271,272,274,275.276 277,

278,279,280,281 ,282,284,293,294,295,300,301,302,
303.

Total: 92

Tempo de Filmagem: 45 dias.

5. DETETIVE RUBENS

Planos: 61.,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79.80,

P 81,82,85,87,88,90,91,131,132,133,134,135,153,154,155,156,
157,158,159,160,161,162,163,165,166,167,168,169,170,171,
172,173,174,175,176,177,178,179,180,181,182,183,184. 185,
186,190,191,192,193,194,195,196,197,198,199,200,205.206,
207,208,218,219,220,221,222,223,224,225,226,227,228.230),
236,238,239,241,242,244,247,248 249 251,254,255.256.257.

258,260,263 265 271 272 274 275 276 277,279,281,282,292
293,294,295,300,301,302,303.

Total: 128

Tempo de Filmagem: 55 dias.
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PERSONAGENS SECUNDARIOS

1. ESCRIVAO MARCILIO

Planos: 61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79,
80,81,82,85,88,90,91 ,131,132,133,134,135, 143,144,223,224,
225,227,229,236,23 7,241,242,244,247,248,249,250,25 1,253,
254,255,256,257,258,260,263,265,266,267,268,270,271 A2

275,276,277,278,279,280,28 1,282,283,284,289,291 ,292,293,
294,295,300,301,302,303.

Total: 83

Tempo de Filmagem: 45 dias.

2. GLORINHA

Flanos: 6,7.34,35.38,40,41,43 44,259,260,263,265,265,268,270 271.
272,273,274,275,276,277,278,279,283,284,292,293 294,
295,296,297,298,299,300.301.302.303

Total: 38

Tempo de Filmagem: 20 dias

3. JUCA REZENDE

Planos: 9,10,11,12,14,15,16,47,48,55,56,59,137,138,139,140,141,142.

Total: 18

Tempo de Filmagem: 15 dias

4. DETETIVE EDMIR

m—

Planos: 61,62,63,64,65,66,67

,68,69,70,7],72,73,74,75,76,77,78,79,80,
81,82,87,89,90,91,13

1,132 133.1 35,223,224,227,230,236,237,
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238,239,241,242,244,245,246,247,248,249,25 1,253,254,255,
256,25 7,258,260,263,265,268,272,274,275,276,277,278,279,
281 ,282,284,293,294,295,296,297,298,299,3 00,301,302,303

Total: 79

Tempo de Filmagem: 30 dias.

5. DETETIVE TENORIO

_Planos: 61,62,63,64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79,80,
81 ,82,83,84,85,86,87,88,89,90,91, 13 1,132,133,135,223,224,
227,230,236,237,238,239,241,242,244,245,246,247,248,249,
251,253,254,255,256,257,258,260,263,268,272,274,275,276,
277,278,279,281 ,282,284,293,294,295,296,300.301 302,303

Total: 75

Tempo de Filmagem: 30 dias

5. SARGENTO ELIAS

___Planos: 236,238,241,249,251,254,255,256,257,258,260,263,265,271,

272,274,275,276,277,279,284,293,274,295,296,300,301,302
303.

Total: 29

Tempo de Filmagem: 15 dias

6. ISOLDA HEINRICH

Planos: 34,35,]51,165,190,192,193,194,195,196,197,198,199,200,

205,206,207,208,259,260,262,265,266,267,269,270,27l,272,
275.276.

Total: 30

Tempo de Filmagem: 20 dias.
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7. KONRAD OTTO SPIEGEL

Planos: 151,165,190,192,193,194,195,]96,197,

207,208,259,260,261,265,275,276,277,

Total: 24

Tempo de Filmagem: 20 dias

198,1 99.200,205,206,
279.
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PEQUENOS PAPEIS

1. DONA APARECIDA

Planos: 8, 17,18,33,46,50,52,293,294,295,296,297,298,299,300,301.

302,303.

Total: 18

Tempo de Filmagem: 8 dias.

2. GEREMIAS MONTEIRO

Planos: 12],122,123,124,125,126,127,128,129.

Total: 9

Tempo de Filmagem: 2 dias

3. “SEU” MELLO (DONO DO BOTEQUIM)

Planos: 117,118,119,120.
Total: 4

Tempo de Filmagem: 2 dias

4. MENDIGO TIAQO

Planos: 126,127,128
Total: 3
Tempo de Filmagem: 1 dia.

5. DONA DULCE
Planos: 110,111,112.113.
Total: 4

Tempo de Filmagem: 1 dia

6. VALDOMIRO (CAIXEIRO-VIAJANTE

e

Planos: 137,138.139.140.141,142.



o’ Total: 6

Tempo de Filmagem: 1 dia.

7. PADRE ARNALDO

Planos: 83, 84,293,294,295,296,297,298,299,300,301,302,303

Total: 13

Tempo de Filmagem: 2 dias

8. MORADOR VELHO

Planos: 106,107.
Total: 2
) Tempo de Filmagem: 1 dia.

2 9. FUNCIONARIO DO FORUM

Plano: 1

Tempo de Filmagem: 1 dia.

10. QUIRINO

Planos: l3,30,45,49,57,293,294,295,296,300
Total: 10

Tempo de Filmagem: 3 dias.

11. MIGUEL, GERENTE DO “GRANDE HOTEL”

7, Planos: 148,149

Total: 2

v d A Tempo de Filmagem: 1 dia.




12. CIRURGIAQ EVARISTO MACHADO

Planos: 187,188,189,201,202,203,204,209,210,21 1,212,213.214.215,
216,217.

Total: 16

Tempo de Filmagem: 3 dias
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FIGURANTES

. LOCACAQO EM DATAS: 500

. LOCACAO EM MENDANHA: 10

. LOCACAO EM GUINDA: 6

_ LOCACAO EM COUTO DE MAGALHAES: 15

. LOCACAO EM DIAMANTINA: 50

TOTAL GERAL DE FIGURANTES: 581

33
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EFEITOS ESPECIAIS

1. SEQUENCIA 2 (“FLASH-BACK?”):

Planos 28 e 29: Pedro Rezende e Marialva, na adolescéncia (mais ou
menos com 15 anos), passeiam a margem do rio Jequitinhonha, em
momento romaéntico do filme.

Esta seqii€ncia exigira um trabalho especial de maquiagem,
indumentdria ¢ penteado, necessario para rejuvenescer em 15 anos a
aparéncia atual dos dois personagens.

Da mesma forma, efeitos especiais fotograficos e musicais serdo
igualmente utilizados para a volta retrospectiva no tempo.

SEQUENCIA 8 (PESADELO DE MARIALVA)

Plano 130A: No final da Segqiiéncia 8 introduzimos no roteiro
um plano extra e noturno, representando o pesadelo de Marialva, que, tarde
da noite, dormindo em sua casa, fabrica no angustiado inconsciente onirico,
a dramatica imagem de Glorinha, estendida, solitaria e inteiramente despida,
em uma cama de centro cirurgico. O sonho de Marialva termina quando
se aproxima da filha a grande sombra de um vulto com bragos
ameagadoramente estendidos. Marialva solta um grito agudo e acorda, ao
lado do marido em pénico.

Este plano exigira, naturalmente, um detalhado trabalho técnico
de efeitos especiais, envolvendo fotografia, cenografia, indumentaria e
fundo musical.

SEQUENCIA 14 (NA SENZALA DA FAZENDA)

Planos 260 e 261: Estes dois planos detalham a morte violenta
do alemdo Konrad Otto Spiegel, no instante em que, tentando apossar-se de
uma arma, recebe uma saraivada de balas disparadas pelo delegado
Altamiro e integrantes do contingente policial que invadira a senzala onde
Glorinha se encontrava.

A morte de Konrad exigira um meticuloso trabalho cenogréfico
e de efeitos especiais, pois, além das balas ferindo e provocando
sangramento, 0 corpo do alemzflo deverd tombar pesadamente sobre os
pujoes cilindricos que recolheriam os orgdos extirpados do_ corpo. de
Glorinha, abrindo-os e deixando escapar fumaga de nitrogénio liquido,
guardado nos recipientes, aos poucos misturando-se ao sangue do alemao.
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FAZENDA DA RESSURREICAQ

RESUMO GERAL DO ORCAMENTO

SN ANR

W\

| TOTAIS PREVISTOS
01. ARGUMENTO, ROTEIRO E DIALOGOS....ccoeeeuuneces 50.000,00
’ 02. PREPARACAQ .....ueeeeeeeeeeereneesevevessessesessssssssssssssassnss 45.750,00
03. MATERIAL SENSIVEL .........oooooovieerereressasssasasasasasses 78.680,00
z A 04. LABORATORIO DE IMAGEM.......coomerrrrsseeeerecessssss 80.622,50
(’ u 05. CREDITOS E TRUCAGENS ....eorrrervseessssnscsssssssssssssns 66.340,00
z « 06. EQUIPE TECNICA ...ooureneereeerreeeesssescsessssasesesssssases 276.145,94
/ -. 07. ELENCO E FIGURACAQ.........ooeeeerereerereresssassssesasses 190.780,00
/ ! 08. CENOGRAFIA E FIGURINOQ........ccoeereevererersssenssssssscees 73.800,00
VA 09. DESPESAS COM ELENCO E EQUIPE......cccceveueueece. 198.890,00
10. DESPESAS DE PRODUGCAQ .......ccovrrerrresnsasccscscsesesens 67.300,00
11. EQUIPAMENTO DE FILMAGEM......ccccoreeeessesoscecsees 236.400,00
13, MONTAGENM csssssssctissnnsoseonconnesasniiiiissisasiasssssepemumes 20.313,76
13. MUSICA ettt sessessessessesessessassessssassssosss 91.000,00
14. ESTUDIO DE SOM ..... 47.950,00
15. ENCARGOS SOCIAIS.... 221.088,85
16. ADMINISTRACAO.... 59.890,00
17. VARIACAO DE CUSTOS E IMPREVISTOS.. 19.287,00
18. TAXA DE CAPTACAO .... 182.423,75
TOTAL GERAL DO ORCAMENTO: ........ooovev. R$2.006.661,30
(Dois_milhdes, seis mil, seiscentos e sessenta e um reais e trinta
centavos)
UFIR oo 2.087.879.87

(Dois_milhdes, oitenta e sete mil, oitocentos e setenta e nove reais e
oitenta e sete UFIRS).

JJ




01. ARGUMENTO, ROTEIRO E DIALOGOS

1.0 - AUTOR: GERALDO SANTOS PEREIRA ........ R$50.000,00
O1. - TOTAL GERAL: ... R$50.000,00

OBSERVACAO: N° DO CERTIFICADO DE REGISTRO
DE DIREITOS AUTORAIS:

Registro n° 150.493
Livro 246 - Folha 73
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02. PREPARACAOQO

Item Custo unitario Unidade-Tempo  Total
2.01- Locagdo imdvel sede 500,00 6 semanas 3.000,00
2.02- Locagdo linha telefénica 100,00 6 semanas 600,00
2.03- Locagao fax 100,00 6 semanas 600,00

2.04- Pagamento 2 contas

telefonicas 500,00 1.000,00
2.05- Energia 200,00 250,00
2.06- Material de consumo:

papel, xerox, etc. 1.000,00
2.07- Selecdo das locagdes (*) 3.500,00
2.08- Testes em video (**) 3.000,00
2.09- Material fotogréafico (***) 2.500,00
2.10- Diretor, Produtor Executivo,

Diretor de Produgdo 5.050,00 6 semanas 30.000,00
02. TOTAL GERAL: 45.750,00
*) Loca¢ao inclui veiculo, combustivel,hospedagem e alimentagio;

(**) Cameras, operador, material virgem e ediciio;

(***) Material virgem, laboratério e copias.
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03. MATERIAL SENSIVEL

item Metragem/horas Total previsto
3.01 - Negativo de imagem 5248 14.400mS ..ovveeen 49.440,00
3.02 - Negativo de imagem 5278 3.600mS......ccoovnen, 14.220,00
3.03 - Magnético de Vi 36.000 MS....cocoovnrnirinnnnn. 1.320,00
3.04 - Magnético 35 mm p/mixagem 3.000 MS........oovovovevennn, 2.400,00
3.05 - Magnético 17,5mm p/transcricdo12.000ms .......covveeeen..... 5.200,00
3.06 - Magnético 17,5mm usado G 110 — 2.000,00
3.07 - Fita DAT 60 m 11041y | J———————— 1.000,00
3.08 - Fita S-VAS T-120 100 horas ..commissanmmm 1.100,00
3.09 - fITA K-7 T-120 para som fiiid 100 horasy comssmmssisens 200,00
3.10 -Material parastill...................... 1.800,00

03 - TOTAL GERAL ..cccovonriuiannneereeeeeeeeeenennsnseecns R$78.680,00

JS
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04. LABORATORIO DE IMAGEM

ftem

Custo unitario Metros Total previsto

4.01 - Revelagdo negativo Imagem 0,67

4.02 - Copido cor luz padrio
4.03 - Copido cor marcacéo luz
4.04 - Montagem do negativo
4.05 - Internegativo

4.06 - la. copia

4.07 - Perdas 5% (itens 2,3,5,6)

4.08 - Testes sensitométricos

04 - TOTAL GERAL

1-113 741 N—— 11.700,00

1,00 1. 80 (5 — 18.000,00
1,10 30 P 3.300,00
265,00 10 partes ........ 2.650,00
12,40 300000 37.200,00
1,25 3.000,00......3.750,00
......... 3.112,50

95,00 10 testes............ 950,00

....................................................... R$80.662,50




05. CREDITOS E TRUCAGENS

Total previsto

5.01 - Criagdo grafica dos letreiros ... 15.000,00
202 - Confecgao de artes .................... . 9.000,00
5.03 - Filmagem dos letreiros H.C, 1500x300ms.................. 4.500,00
5.04 - Revelagdo HC dos letreiros 0,70 x 300 MS...ocoovvv 210,00

5.05 - Interpositivo janela liquida linha a linha 24,50 x 300....... 7.350,00

5.06 - Internegativo janela liquida linha a linha 24,50 x 300 ms.7.350,00

5.07 - Separagdo do negativo 10 horas ... 600,00
5.08 - Copido color ¢/marcagio [uz L10x300ms........................ 330,00
5.09 - Trucagens dticas e imagens aéreas (filmagem aérea em

oxberry, efeito ... ,afastamento de quadro, fades-in

e fades-out)................. oo 22.000,00
05 - TOTAL GERAL.....cooomnrourr oo R$66.340,00
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06. EQUIPE TECNICA

Funcdo Custo semanal

01 - Diretor-Produtor 2.200,00
02 - 1° Assistente Direcdo 591,12
03 - 2° Assistente Direc¢do 445,02
04 - Continuista 504,97
05 - Produtor Executivo 1.950,00
06 - Diretor de Producgao 900,00
07 - 1° Assist. de Producio 504,97
08 - 2° Assist. de Producéo 445,02
09 - Secretaria de Producdo 359,56

10 - Diretor de Fotografia
e Camera 1.218,69

11 - Assistente de Cimera 627,27
12 - Operador Steadycam 798,08
13 - Still 445,02
14 - Eletricista 504,97
15 - Assistente eletricista 259,42
16 - Maquinista 504,97
17 - Assistente maquinista 259 42

18 - Operador de gerador 504,97

Unidade/Tempo Total

30 semanas
16 semanas

12 semanas

10 semanas

30 semanas

16 semanas

10 semanas
10 semanas

10 semanas

10 semanas
10 semanas
4 semanas
10 semanas
10 semanas
10 semanas
10 semanas
10 semanas

2 semanas

previsto
66.000,00
9.457,92
5.340,24
5.049,70
58.500,00
14.400,00
5.044,70
4.450,20

3.595,60

12.186,90
12.186,90
3.192,32
4.450,00
5.049,70
2.594,20
5.049,70
2.594.20

1:009,94
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EQUIPE TECNICA (CONTINUACAOQ)

Funcio Custo semanal Unidade/tempo _Total previsto
19 -Técnico som direto 870,00 10 semanas 8.700,00
20 -Diretor de Arte 869,99 10 semanas 8.699.90
21 -Assist.Dire¢do de Arte 591,12 10 semanas 5.911,20
22 -Contra-regra 504,97 10 semanas 5.049.70
23 -Técnico de efeitos
especiais 627,27 2 semanas 1.254,54
24 -Maquiador e
cabeleireiro 504,97 10 semanas 5.049,70
25 -Estagiario 200,00 10 semanas 2.000,00
26 -Assist.Produtor
Executivo 504,97 20 semanas 10.099,94
27 -Figurinista 804,39 16 semanas  12.870,24
28 -Microfonista 627,27 10 semanas  6.272,70
06 - TOTAL GERAL R$276.145,94




07. ELENCO E FIGURACAO

7.04 - DELEGADO ALTAMIRO 6 semanas

7.05 - DETETIVE RUBENS 8 semanas

B - PAPEIS SECUNDARIOS

7.06 - ESCRIVAO MARCILIO ¢ semanas

/
g
g
g
&
&

7.13 - KONRAD OTTO

C - _PEQUENOS PAPEIS

——

7.14 - DONA APARECIDA 8 djas

7.14 - GEREMIAS MONTEIRO 2 dias

Total previsto

Unidade/Tempo
A - PAPEIS PRINCIPAIS
7.01 - ZE RAIMUNDO 7 semanas ...
7.02 - MARIALVA 7 semanas.....................
7.03 - PEDRO REZENDE 10 semanas .................

7.07 - GLORINHA 3semanas......................
7.08 - JUCA REZENDE 2semanas......................
7.09 - DETETIVE EDMIR 4semanas......................

7.10 - DETETIVE TENORIO 4 semanas. ...
7.11 - SARGENTO ELIAS 2 semanas .....................

7.12 - ISOLDA HEINRICH 3semanas..............

SPIEGEL 3semanas....

........ 25.000,00
....... 25.000,00
....... 35.000,00
....... 15.000,00

....... 15.000,00

......... 8.000,00
........ 4.000,00
........ 3.000,00
........ 5.000,00
........ 5.000,00
........ 3.000,00

........ 5.000,00

........ 5.000,00

errr.2.000,00

.......... 500,00
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07 - ELENCO E FIGURACAQ (CONTINUACAOQ)

Unidade/T empo Total previsto
7.15 - “SEU” MELLO 2.di@S......o.ooeee 500,00
7.16 - MENDIGO TIAQO Vdian....ooooooie 200,00
7.17 - DONA DULCE L. i mmmmmnmemmmmenessssses 200,00
7.18 - VALDOMIRO Vdia.o 200,00
7.19 - PADRE ARNALDO 2.dias...........coovooeeeeeee . 500,00
7.20 - MORADOR VELHO  1dia..... 200,00
7.21 -FUNCIONARIO FORUM | dia.......... 200,00
7.22 - QUIRINO 3di@S .o 500,00
7.23 - MIGUEL Ldia oo 200,00
7.24 - CIRURGIAO 3dias ..o 500,00
D - FIGURACAQ
Quantidade de Pessoas: 581
Custo unitdrio: 50,00
TOTAL PREVISTO oo R$29.050,00
E - CAO AMESTRADO 10dias ... 3.000,00

——

07 - TOTAL GERAL -ELENCO E FIGURACAO R$190.7780,00
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08 - CENOGRAFIAEFIGURINO

tem Total previsto
8.01 - Cenarios: madeira, prego, tinta, massa, etc. ... 32.000,00
8.02 - Aluguel de locagdes............... 15.000,00
e L 2.500,00
8.04 - Veiculos de cena alugados........ ... 3.000,00
8.05 - Animais de cena (aluguel) ... ...~~~ 1.500,00
8.06 - Mobilidrio alugado ........... ..~~~ 1.500,00
8.07 - Tecidos e aviamentos....... .~~~ 4.000,00
8.08 - Material de maquiagem ... 2.000,00
8.09 - Material para efeitos......... .~~~ 500,00
8.10 - Aluguel para estidio S dias.... ... 10.000,00
08 - TOTAL GERAL...ooosvniseen R$73.800,00
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09 - DESPESAS COM ELENCO E EQUIPE TECNICA

ftem Pessoas _Custo unitério Didrias Total previsto
9.01 - Hospedagem/
técnicos 26 40,00 1.386 55.440,00
9.02 - Hospedagem/
atores 25 40,00 490 19.600,00
9.03 - Alimentagdo/
técnicos 26 45,00 * 1.386 62.370,00
9.04 - Alimentagdo/
atores 25 45,00 * 490 22.050,00
9.05 - Viagens/Técnicos-
Atores (0nibus) 7.000,00
9.06 - Viagens/Técnicos-
Atores - Avido 15:000,00
9.07 - Alimentagdo
Figurantes 581 30,00 581 17.430,00
09 - TOTAL GERAL 198.890,00

* Incluindo café, lanche, dgua mineral, refrigerantes, etc.




s

5‘ 10 - DESPESAS DE PRODUCAO
5 tem Quantidade Custo Unidade/ Total
} unitario Tempo previsto
j 10.01 - Onibus | 200,00 70 dias  14.000,00
j~ 10.02 - Carro 2 100,00 70 dias  14.000,00
j 10.03 - Caminhdo Bau 1 150,00 70 dias  10.500,00
/ | 10.04 - Caminhonete 1 100,00 70 dias  7.000,00
j 10.05 - Caminhéo aberto 1 150,00 10 dias  1.500,00
j 10.06 - Gerador ] 100,00 10 dias  1.000,00
J 10.07 - Combustivel e
/ lubrificagdo . 12.000,00
/ ) 10.08 - Passagens de
/ onibus . 1.500,00

4 10.09 - Gratificagdes 1.500,00

10.11 - Avido (aluguel
para filmagem

acrea) 1 2.800,00 Idia  2.800,00

10 - TOTAL GERAL 67.300,00




11. EQUIPAMENTO: CAMERA, ILUMINACAOQ, MAQUINARIA,
SOM

[tem Custo unitario Unidade/Tempo Total previsto

11.01 - Camera Arriflex 35

BL III com acessorios 1.320,00 70 dias 92.400,00
11.02 - Camera Arriflex 35
BLII 800,00 70 dias 56.000,00
11.03 - Steadycam s/camera 1.000,00 10 dias 10.000,00
11.04 - 2 Mini-brut 9 lampadas 300,00 10 semanas 3.000,00
11.05 - 6 refletores 1.000 w 300,00 10 semanas  3.000,00
11.06 - 2 HMI de 2.500 w 1.200,00 10 semanas  12.000,00
11.07 - 2 Kits Colortran
650 w 400,00 10 semanas  4.000,00
11.08 - 5 refletores 800 w abertos 250,00 10 semanas  2.500,00
11.09 - 2 Sun-Gun 30 w 450,00 10 semanas 4.500,00
11.10 - Acessorios iluminagdo 500,00 10 semanas 5.000,00
11.11 - Acessorios Elétrica 500,00 10 semanas  5.000,00
11.12 - Grua, cgrrinho €
acessorios 2.000.00 2 semanas 4.000,00
11.13 - Equipamento maquinaria 650,00 10 semanas  6.500,00
11.14 - Material de consumo . 2.000,00
11.15 - Material de reposicio o 5.000.00
11.16 - Gravador Nagra completo 2. ] 50,00 10 semanas 21.500.00
11 = TOTAL GERAL 236.400.00




12. MONTAGEM

tem Custo Unidade/  Total
12.01 - Sala de Montagem 650,00 8 semanas 5.200,00
12.02 - Montador 870,45 8 semanas 6.963,60
12.03 - Assist.de Montador 445,02 8 semanas 3.560,16
12.04 - Coladeira/enroladeira 150,00 8 semanas 1.200,00
12.05 - Ponta preta 1,10 300 ms 330,00
12.06 - Ponta transparente 1,10 300 ms 330,00
12.07 - Ponta velada 1,10 300 ms 330,00
12.08 - Siléncia 17,5 mm 40,00 10 rolos 400,00
12.09 - Material de consumo * . o 2.000.,00
12 - TOTAL GERAL 20.313,76

* Lapis dermatografico, canetas hidrograficas, cadernos,
blocos, régua, corretor, cola, latas de 600, 300 e 120
batoques grandes, médio e pequenos, benzina, tetracloro

etileno, flanelas e algodio.

4
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13. MUSICA

13.01 - Direitos autorais de musica original

13.02 - Direitos autorais e de intérprete de
musica aproveitada

13.03 - Pagamento de musicos de execugdo

13.04 - Aluguel de estudio para gravacdo

13 - TOTAL GERAL

45.000,00

18.000,00
25.000,00

6.000,00

91.000,00
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tem Quantidade Custo unitario Total previsto
14.01 - Transcrigdo didlogos 30 horas 80,00/hora 2.400,00
14.02 - Transcrigdo musica 10 horas 80,00/hora 800,00
14.03 - Transcr_ig:ﬁo ruidos
de arquivo 10 horas 90,00/hora 900,00
14.04 - Transcric¢ao ruidos/
ambiente 5 horas 90,00/hora 450,00
14.05 - Confecgdo ruidos sala 10 horas 120,00/hora 1.200,00
14.06 - Projecdo banda dupla 10 horas 120,00/hora 1.200,00
14.07 - Mixagem Dolby Stereo 70 horas 150,00/hora 10.500,00
14.08 - Banda internacional 70 horas 150,00/hora 10.500,00
14.09 - Transcrig¢do dtica Dolby * 20.000,00
14 - TOTAL GERAIL 47.950,00

14 - ESTUDIO DE SOM

* Transcri¢io de magnético 35 mm, mixado em Dolby Stereo,

para negativo de som 6tico no “Dolby Laboratories”de Nova
York, incluindo: despacho aduaneiro, remessa e retorno

aéreo, material virgem, revelacio, taxas bancirias e impos-

tos.

#
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15. ENCARGOS SOCIAIS

_Pessoas % Base de calculo  Total previsto

15.01 - Equipe técnica acima

de 07 dias 50 * 276.145,94 138.072,97
15.02 - Elenco acima de

07 dias 50 153.000,00 76.500,00
15.03 - Elenco até 07 dias 22 5.700,00 1.254,00
15.04 - Montadores acima

de 07 dias 50 10.523,76 5.261,88
15 - TOTAL GERAL 221.088.85

* 22% - INSS
08% - FGTS
08% - FERIAS

04% - EVENTUAIS




16. ADMINISTRACAOQO

tem Custo Unidade/ Total previsto

unitario Tempo
16.01 - Aluguel casa-sede 500,00 20 semanas 10.000,00
‘ 16.02 - Secretaria 174,50 20 semanas 3.490,00
ﬂ 16.03 - Continuo 110,00 20 semanas 2.200,00
& 16.04 - Produtor Associado 1.000,00 20 semanas 20.000,00

16.05 - Locagdo linha

telefonica 100,00 20 semanas 2.000,00
16.06 - Conta linha telefénica 500,00 20 semanas 10.000,00
16.07 - Aparelho fax - 700,00
16.08 - Agua, luz, IPTU 250,09 20 semanas 5.000,00
16.09 - Aluguel carro 100,00 20 semanas 2.000,00
16.10 - Materigl dc? consumo

do escritorio . 500,00
16 - TOTAL GERAL 59.890,00




17 -

VARIACAO DE CUSTOS E IMPREVISTOS

17.01 - 5% DOS ITENS:

TOTAIS PREVISTOS
02 - Preparagao 2.287,50
08 - Cenografia e F 1gurino 3.690,00
09 - Despesas com Elenco e Equipe 9.944,00
10 - Despesas de Producio 3.365,00
17 TOTAL GERAL 19.287,00

p ;,’,
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18. TAXA DE CAPTACAO

10% DO SUB-TOTAL GERAL

182.423,75
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DEMONSTRATIVO DE RECEITA

TOTAL GERAL DO PROJETO

R$2.006.661,30
UFIR: 2.087.879,87

VALOR DOS RECURSOS PROPRIOS
DA EMPRESA PRODUTORA

401.332,26

VALOR TOTAL DA CA

PTACAQ ATRAVES
DA LEI DO AUVIOVIS[

JAL (LEI 8685/93) 1.605.329.,04




FAZENDA DA RESSURREICAO

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO FINANCEIRO

PRIMEIRA ETAPA (Antes das Filmagens)

1. Argumento, Roteiro, Didlogos
2. Preparagdo
3. Aquisi¢do de material sensjve]
4. Cenografia

Total de desembolso da primeira etapa..................oo.o....... R$248.230,00

SEGUNDA ETAPA

1. Equipe Técnica

2. Elenco e Figuragdo

3. Despesas com Equipe Técnica e Elenco

4. Despesas de Produgio

5. Equipamento: camera, iluminagao, maquindria, som
6. Laboratorios

7. Letreiros € Trucagens

Total de desembolso da_segunda etapa............ .. R$1.116.478,44
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TERCEIRA ETAPA

1. Montagem de Som e Imagem

2. Musica

3. Estudio de Som

Total de desembolso da terceira etapa.............ooooooononnn, R$159.263,76

QUARTA ETAPA

1. Encargos Sociais
2. Administra¢do
3. Variagdo de Custos e Imprevistos

4. Taxa de Captagdo

Total de desembolso da quarta (11 1] (P —— R$482.689.60
TOTAL GERAL DO PROJETO ... R$2.006.661,30
(Dois_milhdes, seis mil, seiscentos e sessenta e um_reais e trinta
centavos)

EM UFIR oo 2.087.879.87
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RESUMO DO PLANO DE TRABALHO

PREPARACAO voovvcescrsnensemsre oo 6 SEMANAS
FILMAGEM covvevvsnssessonnsessssssses o 10 SEMANAS
MONTAGEM coovvoveeeeesssesseeenessesssencoooo 8 SEMANAS
EDICAO DE SOM E FINALIZACAO ... 6 SEMANAS
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FAZENDA DA RESSURREICAO

ORGANOGRAMA MENSAL

19 20 30 49 50 o
2 79 89 99 109 119 120 139 149 150 169 179 189 199 209 210 27
0 196 20

Preparagdo

—

Filmagem

—_—

Montagem

—_—

Mixagem

13 Cépia

—
——

Trailler

—_———

Cartazes, ctc.

—_—

Promogfo

Langamento




Geraldo >antos Pereira

CURRICULUM VITAE

| - FORMACAQ PROFISSIONAL E CULTURAL

|. Faculdade de Direito da Universidade Federal de Minas Gerais:

. "Institut des Hautes Etudes Cinématographiques”. Paris (Produgdo
e Direcdo):

"Education par le Jeu Dramatique". Paris:

. Literatura Contemporanea - Sorbonne. Paris:

Curso de Inglés: Brasas. Rio de Janeiro:

Curs_o de Francés: Sociedade Cultural Franco-Brasileira. Belo
Horizonte:

O\(j|_j_.'lz) [

~d

. Assistente de Dire¢do da C ompanhia Cinematografica Vera Cruz.
Sao Paulo. 1932-19553,

[l - REALIZACAO PROFISSIONAL - CINEMA

a) - Filmes de Curta-Metragem:

I. "Educacdo e Desenvolvimento". INCE. 1936:

2. "Escolas Técnicas do Brasil". INCE. 1956:

5. "Campanha de Educacio Fisica". INCE. 1957:

4. "Formando Geologos para o Brasil". INCE. 1937:

3. "Mineralogia Brasileira". [NCE. 1958:

6. "Museu Nacional". INCE. 1958:

7. "O Mosteiro de Sdo Bento". INCE. 1959:

8. "Roteiro Barroco Mineiro: Ouro Preto". INCE. 1960:
9. "Roteiro Barroco Mineiro: Diamantina”. INCE. 1960:
10. "A Pintura Brasileira". Ministério da Educagio e Cultura. 1961:
11."O Que € o [PHAN". idem. 1961:

12. "Fazenda-Escola". Governo de Minas Gerais. 1965:
13. "Serra da Piedade". idem. 1966:

14. 1"(})376{,5 de Capital". Banco de Desenvolvimento de Minas Gerais,

b) - Filmes de Longa-Metragem:

| "Rebelido em Vila Rica". em Agfacolor. "Mention d'Honneur" no

Festival Mundial do Filme de Bruxelas. 1958. co-dire¢do com
Renato Santos Pereira:

2. "Grande Sertdo". 1965. adaptado do romance "Grande Sertdo:
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Veredas". de Guimaries Rosa. co-dire¢do com Renato Santos
Pereira:
. "Balada dos Infiéis". 1970. em "Eastmancolor". inspirado no
conto “Agua de Juventa”. de Coelho Neto:
"O Seminarista”. 1977. em "Eastmancolor”. adaptado do romance
de Bernardo Guimaraes. "Melhor Filme Nacional de 1977. pela
Associacdo Paulista de Criticos de Arte. Sio Paulo:
. "O Sol dos Amantes". em "Eastmancolor". 1979,
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111 - ARGUMENTOS E ROTEIROS TECNICOS

—

. "O Aleyadinho". com Renato Santos Pereira. em fase de pré-
produ¢ao:

. "O Cangaceiro e 0 Samuraj" (premiado em concurso de Roteiros
do Instituto Nacional de Cinema e Embrafilme:

. "Ciranda Barroca". projeto e roteiro aprovados pela Comissdo

Nacional de Incentivo a Cultura". do Ministério da Cultura:
4. "O Ex-Presidente"

(U]

[V - ATIVIDADE PEDAGOGICA

ANSR RN L AR ASNASNSAAY

| Professor convidado do Museu de Arte Modemna. de Sdo Paulo.
para a disciplina "Produgio e Direcdo":
2. Arusta Convidado do Departamento de Fotografia e Cinema da

Escola de Belas Artes. da Universidade Federal de Minas Gerais,
1996.

V_- ATIVIDADE JORNALISTICA (Jornalista Profissional: Carteira
Profissional do Ministério do Trabalho n° 64.820. Série 140).

. Redator de "O Diario". de Belo Horizonte:

1

2. Redator e critico de cmnema de "Estado de Minas":
5. Redator da "Folha da Noite". Sdo Paulo:
4

. Redator. Produtor e Apresentador do programa "Feirinha Noturna",
da TV Record. de Sio Paulo. 1955:

5. Critico de cinema do "Diario Carioca". Rio de Janeiro:

6. Critico de cinema do "Diario de Noticias". Rio de Janeiro:

7. Redator da revista "Manchete", Rio de Janeiro:

8. Redator da revista "Luz e A¢do". Rio de Janeiro:

9. Redator. Produtor e Apresentador do programa "Conversa na
Noite". da Radio Inconfidéncia. 1996.
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VI - LIVROS PUBLICADOS

-. "O Sol dos Amantes". Editora José Olympio-Embrafilme.1979:

[. "Plano Geral do Cinema Brasileiro". Editor Borsoi. 1973:
5. "Ciranda Barroca". Editora Grupiara. 1984.

VII - ATIVIDADE PUBLICA E ASSOCIATIVA

I. Membro e Secretario-Gera] da Comissdo Federal de Cinema. do
Ministério da Educagio e Cultura. 1956:

2. Membro e Secretario-Geral do Grupo de Estudos da Industria
Cinematografica. do Ministério da Educagdo e Cultura. 1958:

3. Diretor do Sindicato Naciona] da Industria Cinematografica:

4. Diretor da Associagio Brasileira dos Produtores Cinematograficos:

3. Membro do Sindicato dos Artistas e Técnicos em Espetaculos
de Diversdes do Estado do Rijo de Janeiro:

6. Membro da Associagdo Brasileira de Cineastas:

7. Membro da Associagdo Mineira de C ineastas.

VIll- PREMIOS E CONDECORACAO

I. 1° Prémio de Poesia do Concurso "Saint-Exupérv", promovido
pelo jornal "O Globo", (Viagem a Paris). 1959:

2. Um dos 6 premiados no Concurso de Roteiros Originais promovido

pelo Instituto Nacional de Cinema e Embrafilme. ("O Cangaceiro
€ 0 Samurat), 1976:

3. Medalha do Aleijadinho. ¢

onferida pela Prefeitura Municipal de
Ouro Preto. 1982.

Rua Pompéia, 39 ap. 01 - Prado - CEP 30410-130
Telefax: (031 ) 371-4604
Belo Horizonte.




